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7. Arbitragem Alteracdes as Regras de Jogo

ARTIGO 1 - 0 JOGO DE HOQUEI EM PATINS (Inalterado)

ARTIGO 2 - TEMPO NORMAL DE JOGO (Alterado)

1. Na categoria de SUB-17 FEMININOS o tempo util de jogo é de 40 (qQuarenta) minutos, repartido em dois periodos
de 20 (vinte) minutos cada um, com salvaguarda do que estd estabelecido no ponto seguinte.

1.1 Nas competigBes da jurisdicdo de qualquer Confederagdo Continental - ou de uma Federacéo sua filiada - pode ser
estabelecido para a categoria de SUB-17 FEMININOS um tempo util de jogo de 30 (trinta) minutos, repartidos em dois
periodos de 15 (quinze) minutos cada um.

2. Na categoria de SENIORES FEMININOS o tempo dtil de jogo é de 50 (cinquenta) minutos, repartidos em dois
periodos de 25 (vinte e cinco) minutos cada um, com salvaguarda do que estd estabelecido no ponto seguinte.

2.1 Nas competigBes da jurisdicdo de qualquer Confederagdo Continental - ou de uma Federacao sua filiada - pode ser
estabelecido para a categoria de SENIORES FEMININOS um tempo util de jogo de 40 (quarenta) minutos, repartidos em
dois periodos de 20 (vinte) minutos cada um.

3. Na categoria de SUB-15 MASCULINOS o tempo util de jogo é de 30 (trinta) minutos, repartidos em dois periodos de
15 (quinze) minutos cada um.

4. Na categoria de SUB-17 MASCULINOS o tempo util de jogo é de 40 (quarenta) minutos, repartidos em dois periodos
de 20 (vinte) minutos cada um, com salvaguarda do que esta estabelecido no ponto seguinte.

4.1 Nas competi¢des da jurisdigdo de qualquer Confederagdo Continental - ou de uma Federacao sua filiada - pode ser
estabelecido para a categoria de SUB-17 MASCULINOS um tempo util de jogo de 30 (trinta) minutos, repartidos em dois
periodos de 15 (quinze) minutos cada um.

5. Na categoria de SUB-20 MASCULINOS o tempo util de jogo é de 50 (cinquenta) minutos, repartidos em dois
periodos de 25 (vinte e cinco) minutos cada um, com salvaguarda do que esta estabelecido no ponto seguinte.

5.1 Nas competicdes da jurisdi¢do de qualquer Confederagdo Continental - ou de una Federacgéo sua filiada - pode ser
estabelecido para a categoria de SUB-20 MASCULINOS um tempo util de jogo de 40 (Quarenta) minutos, repartido em dois
periodos de 20 (vinte) minutos cada uno.

6. Na categoria de SENIORES MASCULINOS o tempo util de jogo é de 50 (cinquenta) minutos, repartido em dos
periodos de 25 (vinte e cinco) minutos cada um, com salvaguarda do que esta estabelecido em el ponto seguinte.

6.1 Nas competicGes da jurisdicional de qualquer Confederagdo Continental - ou de uma Federacéo sua filiada - pode
ser estabelecido para la categoria de SENIORES MASCULINOS um tempo Util de jogo de 40 (quarenta) minutos, repartido
em dois periodos de 20 (vinte) minutos cada uno.

7. Em todas as categorias, tem de se conceder um periodo de descanso de 10 (dez) minutos, entre o final do primeiro
periodo e o inicio do segundo periodo do jogo.

ARTIGO 3 - ERROS ARBITRAIS DETETADOS — PROCEDIMENTOS DE CORRECAO (Inalterado)

|ARTIGO 4 - ACAO DISCIPLINAR DOS ARBITROS (Alterado)

Redacdo Alterada (atual)

6.2 Se ocorrer a violagdo ao disposto no ponto 6.1 deste Artigo, o Arbitro Auxiliar tem de assegurar os seguintes
procedimentos:

Acrescentados estes dois pontos

6.2.1 Dirigir-se de imediato ao infrator e assegurar o seu regresso a cadeira junto a Mesa Oficial de Jogo.

6.2.2 Se o infrator se recusar a cumprir com as suas obriga¢des, o Arbitro Auxiliar tem de acionar de imediato um sinal
sonoro — interrompendo o jogo — e informar os Arbitros Principais do ocorrido, os quais exibirdo um cartdo vermelho ao
infrator, expulsando-o definitivamente do jogo.

ARTIGO 5 — SISTEMA DE PONTOS, CLASSIFICACAO E CRITERIOS DE DESEMPATE (Novo)

1. Nas provas, torneios e competicGes cuja classificacdo é definida pelos pontos obtidos em cada jogo, estes serdo
distribuidos do seguinte modo:

LAIVITORIA ..o, 3 (trés) pontos
1.2 EMPATE....ccooiiiiiieee e 1 (um) ponto

1.3 DERROTA ...ttt 0 (zero) pontos
1.4 FALTA DE COMPARENCIA ......... 0 (zero) pontos

2. Nas provas, torneios e competi¢des disputadas por soma de pontos a classificacdo final é definida por ordem decrescente
da soma de pontos conquistados por cada uma das equipas.

3. No caso de ocorrer - no final de qualquer fase de uma mesma prova ou competicdo - o empate pontual entre 2
(duas) equipas, serdo utilizados os seguintes critérios de desempate:

3.1 Somente se consideram os resultados obtidos na mesma fase da competi¢do e a equipa melhor classificada é apurada
em conformidade com os seguintes critérios de desempate:

3.1.1 Serd melhor classificada a equipa que — nos jogos realizados entre si - tenha obtido o maior nimero de pontos.
3.1.2 Persistindo o empate, serda melhor classificada a equipa que — no(s) jogo(s) realizado(s) entre si — tenha obtido a
maior diferenca entre os golos marcados e os golos sofridos.

3.1.3 Persistindo o empate, sera melhor classificada a equipa que — nos jogos realizados ao longo de toda a
competicdo - tenha obtido a maior diferenca entre o total de golos marcados e o total de golos sofridos.
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3.1.4 Persistindo o empate, sera melhor classificada a equipa que — nos jogos realizados ao longo de toda a
competicdo - tenha obtido o maior coeficiente geral de golos, resultante da divisdo do total de golos marcados pelo total
dos golos sofridos.

3.2 Persistindo o empate entre duas equipas, sera melhor classificado a equipa que — no jogo realizado
entre si - ganhou as series de livres diretos, que tinham sido preventivamente efetuados em conformidade
com o estabelecido no ponto 3 do Artigo 6 destas Regras.

4. No caso de ocorrer —no final de qualquer fase de uma mesma prova ou competi¢cdo — o empate pontual entre trés
ou quatro equipas, serdo utilizados os critérios de desempate estabelecidos no ponto 3 de este Artigo.

4.1 No entanto, se persistir o empate na classificagdo — e tendo em conta que os procedimentos de desempate tenham de
estar concluidos antes de se iniciar a segunda fase da competicdo em questdo — serd organizado — no inicio da manha do
dia seguinte — novas series de livres diretos entre as equipas em questdo, de acordo com os seguintes procedimentos:
4.1.1 HIPOTESE 1 - 3 equipas empatadas (sorteio prévio efetuado pelos Arbitros Principais)

* 12 Competicdo de livres diretos: Equipa A VS Equipa B

* 22 Competicado de livres diretos: Equipa C VS Equipa vencedora da 12 competigdo

4.1.2 HIPOTESE 2 - 4 equipas empatados (sorteio prévio efetuado pelos Arbitros Principais)

* 12 Competicao de livres diretos: Equipa A vs Equipa B

* 22 Competicao de livres diretos: Equipa C vs Equipa D

* 32 Competicdo de livres diretos: Equipas vencedoras das 2 (duas) competi¢Ges anteriores

ARTIGO 6 - DESEMPATE DO JOGO E DESEMPATE PREVENTIVO — PROCEDIMENTOS (Alterado)

PROLONGAMENTO (Alterado)

1.3.1 Nas categorias de SUB-15 MASCULINQOS, SUB-17 MASCULINOS e SUB-17 FEMENINQOS, o prolongamento
tera um tempo util de jogo de 6 (seis) minutos, repartido em periodos dois de 3 (trés) minutos cada um:
Acrescentado

3. DESEMPATE PREVENTIVO DE UM JOGO — EM CASO DE UM EVENTUAL EMPATE NA CLASSIFICACAO

Com salvaguarda do disposto no ponto 3.5 deste Artigo, em qualquer fase das competi¢des internacionais cuja classificagao
é obtida por pontos atribuidos, quando um jogo terminar empatado, cada uma das equipas terd de executar, a titulo
preventivo, uma ou mais “séries” de livres diretos — tantas quantas sejam necessarias — tendo em conta o que estd
estabelecido nos pontos seguintes:

3.1 PRIMERA SERIE: 3 LIVRES DIRECTOS PARA CADA EQUIPA

3.1.1 Para a execucdo dos livres diretos, cada uma das equipas pode utilizar os jogadores que estdo inscritos no Boletim
Oficial do Jogo, excetuando os jogadores que foram excluidos do jogo (cartdo vermelho) e/ou os que — no final do
prolongamento — ndo tinham completado o tempo da sua suspensao tempordria (cartdo azul).

3.1.2 Cada equipa deve de executar, alternadamente e utilizando distintos jogadores, cada um dos 3 (trés) livres diretos
desta primeira série. No entanto, cada equipa pode utilizar um Unico guarda-redes para tentar defender todos os livres
diretos.

3.1.3 Se antes da conclusdo desta “série”, uma das equipas ja ndo tem possibilidade de marcar mais golos do que a equipa
adversaria, os Arbitros Principais devem dar o jogo por terminado e declarar como vencedora a equipa que havia marcado
mais golos.

3.1.4 Quando esta primeira “série” terminar com as duas equipas empatados em golos, o vencedor do jogo tera de ser
decidido como estabelecido no ponto seguinte:

3.2 SERIE(S) ADICIONAL(S): SERIE(S) SUCESSIVA(S) DE 1 LIVRE DIRETO PARA CADA EQUIPA

3.2.1 Cada equipa deve executar, alternadamente, um livre direto, até que uma das equipas marque um golo e a outra
equipa ndo. A equipa que marca o golo é de imediato considerada a vencedora.

3.2.2 Nestas séries de um so livre direto, um Unico jogador pode executar todos os livres diretos da sua equipa. Da mesma
forma, cada equipa pode utilizar um Unico guarda-redes para tentar defender todos os livres diretos de cada uma das séries.
3.3 Na execucido dos desempates por livres diretos, os Arbitros terdo de assegurar os procedimentos especificos que estdo
estabelecidos no ponto 4 deste Artigo.

3.4 No entanto, é importante evidenciar que os procedimentos em questdo ndo mudam o resultado final de qualquer jogo
empatado, nem tdao pouco hd qualquer alteragdo dos pontos atribuidos a cada equipa.

3.5 Consequentemente, cada uma das equipas mantém a atribui¢do de 1 (um) ponto, em conformidade com o que esta
estabelecido no ponto 1.2 do Artigo 5 de estas Regras.

3.6 Quando a entidade internacional que tem a jurisdi¢do da competicdo verificar que o desempate preventivo de um jogo
ja ndo é necessério, sera fornecida a competente informagdo aos Arbitros e as duas equipas em confronto.

4. PROCEDIMIENTOS DOS ARBITROS NOS DESEMPATES (pontos 2 e 3 deste artigo)

4.1 Os Arbitros Principais devem comegar por assegurar na pista — na presenca dos 2 capitdes de cada equipa — um sorteio
para determinar:

4.1.1 Qual a baliza a utilizar para execugdo dos penaltis (ponto 2 deste Artigo) ou dos livres diretos (ponto 3 deste Artigo).
4.1.2 Qual é a equipa que inicia a execugéo.

4.2 No caso particular do desempate preventivo (ponto 3 deste Artigo), a execugdo dos livres diretos tem de ser
assegurada em conformidade com as disposicGes estabelecidas no Artigo 30 destas Regras de Jogo.

Consequentemente:
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4.2.1 Cada um dos livres diretos podera ser executado da forma habitual, ou seja, para tentar marcar o golo o jogador
executante pode optar por um remate direto a baliza ou por fazer o transporte da bola e depois rematar a baliza.

4.2.2 Se o jogador executante optar por transportar a bola, ndo poderd gastar mais de 5 (cinco) segundos para tentar
Fazer o golo, rematando a baliza.

4.2.3 Cada um dos Arbitros Principais assegurara a correta execu¢do de cada um dos livres diretos, assegurando um
controlo especifico da sua execugao com transporte da bola, em particular:

a) Um dos Arbitros assegura a sinalética para que a execugdo seja iniciada, controlando o cumprimento dos 5 (cinco)
segundos permitidos nas Regras de Jogo.

b) Uma vez iniciada a execugdo do livre direto, o outro Arbitro Principal controlara se a conclusdo da mesma é efetuada
nos 5 (cinco) segundos permitidos pelas Regras de Jogo.

ARTIGO 7 - ATOS E PROCEDIMENTOS PRELIMINARES DO JOGO (Alterado)

1. Os trés Arbitros designados para cada jogo - 2 Arbitros Principais e 1 Arbitro Auxiliar - devem de chegar ao recinto do jogo
com uma antecedéncia minima de 90 (noventa) minutos, relativamente a hora do inicio do jogo.

1.1 Os Arbitros em questdo devem apresentar-se na pista devidamente equipados, assegurando o cumprimento de todos
os atos e procedimentos definidos nos pontos seguintes deste Artigo, para que o jogo se inicie no hordrio estabelecido.
1.2 Antes de se iniciar o aquecimento das equipas e dos Arbitros Principais na pista, o Arbitro Auxiliar — ou, na sua auséncia,
um dos Arbitros Principais — tem de contatar os Delegados de cada equipa, assegurando:

1.2.1 A relagdo e licengas dos representantes de cada equipa a inscrever no Boletim Oficial do Jogo, incluindo a
identificacdo dos numeros da camisola dos jogadores.

1.2.2 Aindicagdo das cores do equipamento de jogo dos jogadores e guarda-redes de cada equipa, assegurando sempre —
se for 0 caso — as trocas que sejam necessarias, as quais — se ndo houver acordo entre as duas equipas — sdo sempre da
responsabilidade da equipa “visitada” (ou assim considerada — “Equipa 1’).

2 DEFENIQAO DA MEIA PISTA UTILIZADA POR CADA EQUIPA E DO GOLPE DE SAIDA DO JOGO

N3o é permitido nenhum sorteio para a escolha da meia pista que é ocupada por cada equipa e/ou para a escolha da equipa
que fica responsdvel do golpe de saida que inicia cada jogo, tendo em atengdo o que estd estabelecido nos pontos seguintes:
2.1 A equipa “visitada” — ou como tal considerada (“Equipa 1”) — ocupard sempre a meia pista localizada a direita da “Mesa
Oficial do Jogo”, durante o primeiro tempo de jogo ou do prolongamento e no agquecimento antes do inicio do jogo.

2.2 A equipa “visitante” — ou como tal considerada (“Equipa 2”) — é sempre responsavel pela execug¢do do golpe de saida
que inicia o primeiro periodo do jogo ou do prolongamento.

3. DISPONIBILIDADE DA PISTA PARA AQUECIMENTO DAS EQUIPAS E DOS ARBITROS

3.1 A entidade organizadora do jogo tera que assegurar uma delimitagdo prévia — mediante a colocagdo de"pinos" — de um
espaco reservado para o aquecimento dos Arbitros Principais, ocupando um espago central que se encontra em cada lado
da pista, a uma distancia de, aproximadamente 1 (um) metro desde a linha divisdria central.

3.2 Em condig¢Bes normais, as se¢cdes de aquecimento das equipas devem terminar como minimo, com uma antecedéncia
de 15 (quinze) minutos relativamente ao hordrio oficial do inicio do jogo.

3.3 Com ressalva do estabelecido nos pontos seguintes, a pista de jogo deve estar disponivel em cada jogo - para o
aquecimento das equipas e dos Arbitros - com uma antecedéncia de, pelo menos 30 (trinta) minutos, relativamente ao
horario oficialmente estabelecido para o inicio do jogo.

3.3.1 No entanto, quando possa ocorrer um atraso do horario em questdo — motivado, por exemplo, por um atraso num
jogo realizado anteriormente para a mesma competicdo — os Arbitros Principais designados terdo de assegurar com a
entidade organizadora o cumprimento do que estd estabelecido no ponto seguinte.

3.3.2 Para o aquecimento das equipas tem de ser sempre garantido um periodo minimo de 15 (quinze) minutos, de acordo
com as seguintes restrigdes:

a) Os jogadores de cada equipa tém de fazer o aquecimento com os seus equipamentos de jogo;

b) Nenhuma das equipas poderd voltar aos seus balnearios, para que o inicio do jogo possa ocorrer o mais rapido possivel.
4. ENTRADA EM PISTA DE JOGADORES E ARBITROS

4.1 Em condicBes normais, os Arbitros Principais e o Arbitro Auxiliar devem entrar em pista com uma antecedéncia de 15
(quinze) minutos relativamente ao horario oficial do inicio do jogo, assegurando:

4.1.1 A imediata retirada da pista dos jogadores que ainda estavam a fazer o aquecimento.

4.1.2 A verificagdo do estado das duas balizas.

4.1.3 Os procedimentos protocolares que estdo estabelecidos no ponto 6 deste Artigo.

4.2 Em condi¢Bes normais, os jogadores de cada uma das equipas devem de entrar em pista com uma antecedéncia de 10
(dez) minutos relativamente ao horario oficial do inicio do jogo.

5. ESCOLHA DA BOLA PARA O JOGO

5.1 Aentidade que tem a jurisdicdo da competi¢do — FIRS, Confederagdo Continental ou Federacdo Nacional —tem o direito,
a sua discrigao, de fornecer as bolas a utilizar em cada jogo.

5.2 No entanto, o clube “visitado” — ou como tal considerado (Equipa 1) — estd sempre obrigado a assegurar a quantidade
de bolas que sejam necessarias para cada jogo. Por outro lado, o clube "visitante " — ou como tal considerado (Equipa 2) —
tem também o direito de presentar as bolas que entenda apropriadas para utilizar no jogo.
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5.3 Em condi¢des normais, os capitdes de cada uma das equipas devem aproveitar o periodo de aquecimento para tentar
chegar a um acordo relativamente a bola a escolher para o jogo, a qual entregardo aos Arbitros Principais depois da sua
entrada em pista.

5.4 Em qualquer caso, a escolha da bola para o jogo é sempre da responsabilidade exclusiva dos Arbitros Principais do jogo,
em particular quando os dois capitdes ndo chegam a acordo nesta questdo.

6.1 Imediatamente antes do inicio do jogo, os arbitros designados devem assegurar o seu alinhamento — junto com os
jogadores de cada equipa — na localizagdo mais central da pista, tendo em conta que:

6.1.1 Neste alinhamento devem participar todos os jogadores de ambas as equipas, que estdo capacitados para
participar no jogo, incluindo todos os substitutos disponiveis.

6.1.2 Neste alinhamento é obrigatdrio o uso — pelos arbitros e por todos os jogadores — do equipamento a utilizar
durante o jogo (com excegdo dos guarda-redes, que ndo necessitam de colocar a mascara e as luvas), ndo é permitido ter
a camisola fora dos calgdes curtos ou as meias caidas.

6.2 Em primeiro lugar, o “chefe da equipa arbitral” deve assegurar, com a ajuda do apito, uma saudagdo formal as
autoridades e ao publico presente, que pode levar a cabo — tomando como referéncia a Mesa Oficial do Jogo — para os dois
lados da pista.

6.3 De seguida, é efetuada, por via sonora, a apresentacio dos jogadores de cada equipa e dos Arbitros.

6.4 Logo apds, os jogadores cada equipa satidam os seus adversarios e também os Arbitros.

6.5 Finalmente, os Arbitros devem efetuar as diligéncias adicionais que considerem necessarias para assegurar que o jogo
possa ser iniciado em conformidade com o horario oficial que fora estabelecido.

ARTIGO 8 - FALTA DE COMPARENCIA - TOLERANCIA PARA O INICIO E REINICIO DO JOGO (Inalterado)

ARTIGO 9 - CATEGORIAS DOS JOGADORES, POR SEXO E GRUPO DE IDADE (Acrescentado)

(Tudo igual, embora com os pontos trocados. S6 foi acrescentada esta categoria)
SUB - 17 FEMININO - 13 a 16 anos
2.2.1 CATEGORIA DE SUB - 17 FEMININO

A Jogadora que tenha uma idade minima cumprida de 12 (doze) anos e que ndo cumpra 17 (dezassete) anos até 31 de
dezembro do ano em que se refere a inscrigdo.

ARTIGO 10 - ZONAS DE JOGO — DEFENICAO DE JOGO PASSIVO E DE ANTIJOGO (Alterado)

(Acrescentgdo o_ponto 2~.3.2 e as alineas a) - b).)
2.3 EXCECOES A SANCAO DO JOGO PASSIVO

2.3.1 A pratica do jogo passivo sera excecionalmente admitida nas seguintes situacGes especificas:

a) Quando é praticado por uma equipa que joga um “periodo em Inferioridade", frente a equipa adversaria.

b) Quando - na parte final da segunda parte de um jogo - no resultado haja muita vantagem, por parte de uma equipa.
2.3.2 Consequentemente, nestas situagdes, as equipas em causa estdo dispensadas de cumprir — e por isso ndo devem
ser sancionadas pelos Arbitros — as restri¢cdes relativas a:

a) Tempos de posse de bola na sua zona defensiva (ponto 1.1 deste Artigo)

b) O tempo estabelecido para atacar ou rematar a baliza contraria (ponto 1.2.1 deste Artigo)

ARTIGO 11 — SANCAO DISCIPLINAR DAS EQUIPAS - “PERIODO EM INFERIORIDADE” (Nova definigéo)

(Acaba o termo power play, que é substituido por “Periodo em Inferioridade”, também foram trocados os pontos
deste artigo e foram retirados os exemplos dos “periodos em inferioridade”

1. SANCIONAMIENTO DISCIPLINAR DAS EQUIPAS - JOGAR ALGUNS "PERIODOS EM INFERIORIDADE"

1.1 Durante um jogo, jogar um “periodo em inferioridade” é a sangdo disciplinar que — embora temporariamente penaliza
as equipas cujos representantes cometam faltas disciplinares graves e/ou muito graves.

1.2 Consequentemente, quando um representante de uma equipa for sancionado com um cartdo azul ou com um cartdo
vermelho, também a sua equipa é sancionada, jogando durante um determinado “periodo em inferioridade” - ou seja, com
um ou dois jogadores a menos em pista - em conformidade com as condi¢Ges seguidamente estabelecidas.

1.3 Quando em dado momento do jogo ocorrer uma Unica infragdo, o correspondente “periodo em inferioridade” pode
ser um dos seguintes:

1.3.1 “Periodo em inferioridade” com a duragdo maxima de 2 (dois) minutos, quando o infrator for sancionado com um
cartdo azul.

1.3.2 “Periodo em inferioridade” com a duragdo maximo de 4 (quatro) minutos, quando o infrator for sancionado com um
cartdao vermelho.

1.3.3 Nesta situagdo, o inicio do “periodo em inferioridade” ocorre no momento (tempo de jogo) do reinicio do jogo pelos
Arbitros, depois da sua a¢do disciplinar ao infrator da equipa em causa.

1.4 Quando em dado momento do jogo ocorrerem duas ou mais infracdes, terdo de ser estabelecidos distintos” periodos
em inferioridade”:

1.4.1 Um primeiro “periodo em inferioridade”, em conformidade com o que estd estabelecido nos pontos 1.3.1, 1.3.2 e
1.3.3 anteriores.

1.4.2 Um segundo “periodo em inferioridade” — que corresponde as infragcdes adicionais — que terd de ser regulado
conforme as seguintes disposicoes:
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a) Sua duracdo ¢ definida em conformidade com o disposto nos pontos 1.3.1 ou 1.3.2 anteriores;
b) Seu inicio sera coincidente com o momento (tempo de jogo) em que ocorrer o final do primeiro “periodo em
inferioridade”;

ARTIGO 12 —- COMPOSICAO DAS EQUIPAS DE HOQUEI EM PATINS (Inalterado)

ARTIGO 13 - BANCO PARA JOGADORES SUPLENTES E OUTROS REPRESENTANTES (Inalterado)

ARTIGO 14 - ACAO E INTERVENCAO DOS GUARDA-REDES NO JOGO (Inalterado)

ARTIGO 15 - INICIO E REINICIO DO JOGO — GOLPE DE SAIDA (Inalterado)

ARTIGO 16 - DESCONTO DE TEMPO OU "TIME — OUT” (Alterado) Foi acrescentado este ponto

3.3 Quando a equipa que solicitou o desconto de tempo, prescindir de usar parte do tempo correspondente, os Arbitros
Principais devem ordenar de imediato o reinicio do jogo, sem esperar pelo final do desconto de tempo.

ARTIGO 17 - ENTRADAS E SAIDAS DA PISTA — SUSTITUICAO DE JOGADORES (Alterado)

Foram acrescentados estes pontos:

5.2.1 O jogador substituto ndo pode beneficiar dos direitos especiais concedidos aos guarda-redes na sua area de baliza,
nem tampouco poderd usar qualquer das prote¢Ges especificas dos guarda-redes.

5.2.2 Se um jogador entra indevidamente na pista para substituir um guarda-redes antes do tempo que estd estabelecido
no ponto 5.2 deste Artigo, terdo de ser considerados os seguintes procedimentos:

a) Quando a acdo ocorre com o jogo parado ou interrompido, o Arbitro Auxiliar e/ou os Arbitros Principais devem de
interferir de imediato para corrigir a situacdo, assegurando que um guarda-redes da equipa em causa — 0 que havia saido
da pista ou um guarda-redes substituto - reentre na pista para substituir qualquer um dos demais jogadores, sem que
seja exercida qualquer agao disciplinar.

b) Quando o jogo esta ativo e em curso, o Arbitro Auxiliar deve de imediato efetuar um aviso sonoro para notificar os
Arbitros Principais sobre a ocorréncia de uma infragdo, os quais tém de interromper o jogo para, imediatamente depois,
aplicarem os procedimentos que estdo estabelecidos nos pontos 6.3.1, 6.3.2 e 6.3.3 do Artigo 4 destas Regras.

Nova Redagép .
6. SUSTITUICAO IRREGULAR E SANCAO DOS INFRATORES

6.1 Quando o jogo estd parado ou interrompido nunca pode ser considerada a existéncia de uma substitui¢do irregular,
razdo que impede os Arbitros Principais de ordenar o reinicio do jogo sem ter o cuidado de verificar se estdo reunidas todas
as condigcdes regulamentares que permitem fazer-lho.

6.2 Quando o jogo estd ativo e em curso e ocorre uma substituicdo irregular, os Arbitros devem de assegurar — com
salvaguarda do estabelecido nos pontos seguintes — a exibicdo de um cartdo azul ao jogador ou guarda-redes substituto,
sendo a sua equipa sancionada com o correspondente “periodo em inferioridade”, em conformidade com o Artigo 11
destas Regras.

6.3 Se ocorrer uma entrada indevida em pista de um jogador ou guarda-redes ndo autorizado a fazer-lho — seja porque
tinha sido tempordria ou permanentemente excluido do jogo, seja porque nao tinha sido previamente registrado no Boletim
do Jogo — os Arbitros Principais tém de assegurar o cumprimento das normas estabelecidas nos pontos 6.2 e 6.3 do Artigo
4 das Regras de Jogo.

6.4 Quando o jogo for interrompido pelos Arbitros Principais para exercer uma acdo disciplinar decorrente de qualquer
substituicdo irregular, o jogo tera de ser reiniciado com a execugdo de um livre direto contra a equipa do jogador ou guarda-
redes infrator.

6.5 Em caso de uma infracdo do estabelecido no ponto 4.2 deste Artigo os Arbitros Principais terdo de ordenar o reinicio
do jogo com a execugao do livre direto em questao.

ARTIGO 18 - JOGANDO A BOLA — NORMAS ESPECIFICAS (Inalterado)

ARTIGO 19 - OBTENCAO E VALIDACAO DE UM GOLO (Alterado)

4. GOLO OBTIDO NO PROLONGAMENTO DO JOGO. ESTE PONTO FOI ANULADD. DEIXA DE HAVER O “GOLO DE OURD"

ARTIGO 20 - BLOQUEIO E OBSTRUCAO (Inalterado)

ARTIGO 21 - OUTRAS SITUACOES ESPECIFICAS DO JOGO (Alterado)

2.3.4 No caso das interrupgdes efetuadas quando a bola se encontrava dentro da area de baliza ou entre o prolongamento
da linha de golo e a tabela de fundo, o gole duplo sera executado num dos cantos inferiores da area de baliza, mais
especificamente no canto que estiver mais préximo do lugar em que a bola se encontrava no momento da interrupcao.
Acrescentado

7. EQUIPA COM 6 OU MAIS JOGADORES EM PISTA QUANDO O JOGO ESTA INACTIVO

7.1 Uma equipa pode ter 6 (seis) ou mais jogadores em pista durante uma pausa do jogo, seja por motivo de um time out,
seja pela obtencdo de um golo, seja por lesdo de um atleta ou qualquer outro motivo.
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7.2 Em todas estas situagdes, os Arbitros Principais ndo podem ordenar o reinicio do jogo, tendo em conta que é sua
obrigacdo fazer-lho depois de cumpridas as condicGes regulamentares aplicaveis. Em consequéncia, terdo que ordenar a
saida da pista de um ou mais jogadores da equipa em causa, para que o0 jogo se possa reiniciar.

ARTIGO 22 - TIPOS DE FALTAS E DE INFRACOES - LEI DA VANTAGEM (Inalterado)

ARTIGO 23 - PUNIGAO DAS FALTAS — NORMAS GERAIS (Alterado)

8. FALTAS COMETIDAS A DISTANCIA

8.1 No caso das faltas cometidas a distancia — langamento do stick, protegées, capacete, etc. — os Arbitros Principais
deverdo aplicar a seguinte agdo disciplinar:

8.1.3 Em qualquer dos casos a equipa do infrator tera de ser sempre sancionada:

a) Em termos disciplinares, tem de cumprirum “periodo em inferioridade”, em conformidade com o que estd
estabelecido no Artigo 11 destas Regras.

b) Em termos técnicos, tem de ser sancionada com um “livre direto”

8.2 Tendo em conta que este tipo de faltas terdo de ser sempre sancionadas com um livre direto, a “lei da vantagem” nao
deve ser concedida pelos Arbitros Principais, interrompendo o jogo de imediato.

AS FALTAS COMETIDAS A DISTANCIA, PASSAM A SER SEMPRE PUNIDAS COM UM LIVRE DIRETO.

ARTIGO 24 - FALTAS COMETIDAS FORA DA PISTA

2.2 PUNI(}AO DO INFRATOR NAO IDENTIFICADO PELOS ARBITROS PRINCIPAIS (alterado)

2.2.1 Com ressalva do estabelecido no ponto 2.2.3 deste Artigo, na primeira e segunda infragdes, é mostrado um cartdo
azul ao Treinador Principal, sem que haja lugar a sua suspensdo.

2.3. PUNICAO DA EQUIPA DO INFRATOR (ALTERADO)

2.3.1 Sangdo disciplinar: Jogar um “periodo em inferioridade”, como estabelecido no Artigo 11 destas Regras.

2.3.2 Sancdo técnica: Sofrer a execugdo de um livre direto, exceto se a infragdo tinha ocorrido quando o jogo nao estava
ativo, situacdo em que nao ha lugar a sanc¢do técnica.

AS FALTAS COM ORIGEM FORA DA PISTA, PASSAM A SER PUNIDAS COM UM LIVRE DIRETO.

ARTIGO 25 - FALTAS TECNICAS (Inalterado)

| ARTIGO 26 - INFRACOES LEVES E FALTAS DE EQUIPA — (Inalterado)

| ARTIGO 27 - FALTAS GRAVES / FALTAS SANCIONAVEIS COM CARTAO AZUL (Inalterado)

| ARTIGO 28 - FALTAS MUITO GRAVES / FALTAS SANCIONAVEIS COM CARTAO VERMELHO (Inalterado)

ARTIGO 29 - LIVRE INDIRETO (Inalterado)

ARTIGO 30 - LIBRE DIRETO E PENALTI (Alterado)

Alterado

9.4 0O outro Arbitro Principal posiciona-se num dos cantos inferiores da drea de baliza da equipa sancionada, controlando
o posicionamento correto do seu guarda-redes e do executante — somente depois de receber a sinalética do outro Arbitro
Principal e sem nunca fazer soar qualquer apito — os seguintes procedimentos:

Acrescentado

9.6 Quando o jogador encarregado do penalti ou do livre direto decide iniciar a sua execugdo, antes de receber a
sinalética de autorizagdo correspondente por parte dos Arbitros Principais, esta é claramente uma agdo irregular — que foi
praticada quando o jogo n&o estava ativo - que determinara os seguintes procedimentos por parte dos Arbitros em causa:
9.6.1 O jogador infrator é admoestado verbalmente, da forma habitual, para que o publico e os representantes das duas
equipas possam ficar inteirados da situagao.

9.6.2 Depois terd de ser ordenada a execug¢do do penalti ou do livre direto em quest3o.

9.6.3 Se ocorrer a reincidéncia da infragdo anterior por parte do mesmo jogador executante, isso implicara os seguintes
procedimentos adicionais por parte dos Arbitros Principais:

a) Exibicdo do cartdo azul ao jogador infrator, que serd suspenso do jogo e terd de abandonar a pista de imediato.

b) Assegurar que a equipa do infrator seja sancionada com o correspondente “periodo em inferioridade”, em
conformidade com o estabelecido no Artigo 11 destas Regras.

¢) Ordenar a repetigdo da execugdo do penalti ou do livre direto em causa por parte de outro jogador da equipa que dele
beneficia.

9.7 Relativamente as normas estabelecidas nos pontos 4 e 5 deste Artigo, se 0 Jogador executante do livre direto ou do
penalti comete uma infracdo na sua execucdo, os Arbitros Principais tém que interromper o jogo de imediato e sancionar
a sua equipa com um livre indireto, que sera executado na prdpria marca do livre direto ou do penalti em causa.

ARTIGO 31 — COMPOSICAO E DESIGNAGAO DA EQUIPA DE ARBITRAGEM (Artigo Novo)
1. COMPOSICAO DA EQUIPA DE ARBITRAGEM DE CADA JOGO
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1.1 Nos jogos das competicSes internacionais, a equipa de Arbitragem é constituida por 3 (trés) Arbitros da categoria
internacional, cujas fun¢des sdo repartidas da seguinte forma:

1.1.1 2 (dois) Arbitros Principais, que sdo os responsaveis pela direcdo do jogo dentro da pista de jogo.

1.1.2 1 (um) Arbitro Auxiliar, que dirige a Mesa Oficial de Jogo, que é responsavel da elaboracdo do Boletim Oficial do Jogo.
1.2 O Arbitro Principal que é designado como “Arbitro 1” é o que desempenha as funcdes de “chefe da equipa arbitral.”
Cujo enquadramento esta estabelecido no ponto 2 do Artigo 32 destas Regras.

2. DESIGNAQAO DA EQUIPA DE ARBITRAGEM NAS COMPETIQOES INTERNACIONAIS

2.1 A designagdo das equipas de arbitragem para as distintas competicGes internacionais (de nacdes e de clubes) é da
responsabilidade de:

2.1.1 AFIRS-RHTC, que tem la jurisdigdo das competi¢Oes disputadas a nivel mundial.

2.1.2 As distintas CONFEDERACOES CONTINENTAIS, relativamente as competicdes organizadas na area geografica que
estd sob a sua jurisdigdo.

2.2 Em todas as competices mundiais, todos os jogos tém de ser dirigidos por equipas de arbitragem que sejam
constituidas pelos “Arbitros de Elite” de nivel mundial, oficialmente reconhecidos pela FIRS-RHTC.

2.2.1 Esta obrigagdo ndo é extensiva as competigdes organizadas a nivel Continental, em que as equipas de arbitragem sdo
designadas sob a responsabilidade das respetivas Confederagdes.

ARTIGO 32 - FUNCOES DA EQUIPA DE ARBITRAGEM (Artigo Novo)
1. FUNCOES E RESPONSABILIDADE DA EQUIPA DE ARBITRAGEM

1.1 Todos os Arbitros de Héquei em Patins tém o dever de cumprir e de fazer cumprir as Regras Oficiais de Jogo e demais
Regulamentos procedentes dos érgaos internacionais (e nacionais) em que se integram, em particular, no que respeita as
diversas disposi¢Ges, normas, procedimentos, interpretacGes e esclarecimentos relativas a sua atividade na Arbitragem
Internacional.

1.2 A coordenacgdo entre os Arbitros que integram a dupla de arbitragem assume importancia relevante no seu
desempenho, exigindo - para um controle efetivo de todas as situa¢des do jogo - ndo sé uma correta mobilidade e colocagdo
na pista, mas também uma adequada reparti¢dao das suas fungdes.

1.3 No que respeita a sua intervengdo no desenrolar do jogo, concretamente quando as decisdes sobre as faltas e violagdes,
n3o haja diferenciacdo entre o “chefe da equipa arbitral” e o outro Arbitro Principal ou entre os Arbitros mais jovens ou
menos experientes, que tém a mesma autoridade para tomar decisdes como os seus colegas mais veteranos.

1.4 O que é fundamental (isso sim) é que exista uma efetiva cooperacdo entre os Arbitros e um bom trabalho em equipa,
permitindo que cada um assuma as suas responsabilidades, deixando uma impressao positiva no controle do jogo.

2. RESPONSABILIDADES ESPECIFICAS DO “CHEFE DA EQUIPA ARBITRAL”

Relativamente a dupla de arbitragem que é especificamente designada para cada jogo, o Arbitro Principal indicado em
primeiro lugar (Arbitro 1) é o responsavel do cumprimento das atribui¢des especificas do “chefe da equipa arbitral”, a quem
compete, especificamente, o exercicio das seguintes fungdes:

2.1 Analisar e aprovar antes do inicio do jogo as seguintes questdes especificas:

a) Condigdes da pista e do sistema utilizado para a cronometragem do jogo;

b) Identificagdo dos jogadores e demais representantes das equipas;

¢) Identificagdo do sistema de informagdes que deve ser prestado ao publico sobre o desenrolar do jogo (cronometragem
do tempo de jogo, resultado, descontos de tempo (time out) concedidos, nimero de faltas de equipa)

2.2 Chamar os capitdes das equipas a sua presenca para escolher a bola do jogo.

2.3 Verificar se todos os participantes estdo preparados para o inicio ou reinicio do jogo, apitando para o inicio de cada um
dos periodos do jogo, incluindo (se necessario) o prolongamento.

2.4 Em caso de duvida sobre decisOes relativas ao jogo - ou sempre que haja divergéncias de pontos de vista — consultar os
outros Arbitros da equipa e decidir - com imparcialidade, rigor e sentido comum - qualquer divergéncia, problema ou
dificuldade que possa ocorrer em qualquer situagdo de jogo, especificamente:

a) A correta aplicagdo das Regras de Jogo e do Regulamento Técnico, assim como de outras normas ou questdes de natureza
regulamentar.

b) A resolugcdo dos incidentes que possam ocorrer, assumindo as agdes corretivas que considere necessdrias, depois de
avaliar as reclamagGes com que se possa confrontar.

2.5 Elaborar - quando for necessario — o Relatério Confidencial de Arbitragem e entregar o Boletim de Jogo, verificando se
esta devidamente preenchido e subscrito pelos demais intervenientes, assegurando a introdugdo das retificacGes que,
eventualmente, se afigurem necessarias.

2.6 Fazer entrega - ou assegurar o envio - dentro dos prazos e condi¢des regulamentares, do Boletim Oficial do Jogo,
acompanhado - se for o caso — do Relatério Confidencial da Arbitragem.

ARTIGO 33 — FALTA E SUBSTITUICAO DOS ARBITROS NOMEADOS — PROCEDIMENTOS (Artigo Novo)

1. FALTA DA EQUIPA DE ARBITRAGEM DESIGNADA - PROCEDIMENTOS

Um jogo tem de se efetuar sempre, mesmo se ocorrer a falta da Equipa de Arbitragem que tinha sido oficialmente nomeada.
Consequentemente se for constatada a sua auséncia - e ndo havendo informac&o sobre os motivos da mesma - tera de se
conceder uma tolerancia de 30 (trinta) minutos, finda a qual serdo adotados os procedimentos estabelecidos nos seguintes
pontos:

1.1 N3o estando presentes qualquer dos Arbitros Principais nomeados, o jogo tera de ser dirigido por um Gnico Arbitro.
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1.2 Se o Arbitro Auxiliar nomeado ja esta presente e disponivel, sera ele a dirigir o jogo.

1.3 Se o Arbitro Auxiliar nomeado continuar ausente, os Delegados de cada uma das equipas terdo de chegar a um acordo
na escolha da pessoa que assumira as fun¢des de Arbitro do jogo, em conformidade com os seguintes procedimentos e
critérios:

1.3.1 Encontrando-se a assistir ao jogo um ou mais Arbitros no ativo, o jogo deve ser dirigido pelo Arbitro mais credenciado,
em termos de categoria ou - no caso de igualdade — pelo Arbitro mais antigo.

1.3.2 Se n3o existir nenhum Arbitro em atividade na assisténcia, mas estdo presentes um ou mais Arbitros licenciados, o
jogo deve ser dirigido pelo ex-Arbitro mais credenciado — sua categoria no momento do licenciamento - ou, no caso de
igualdade, pelo ex-Arbitro com mais tempo de atividade;

1.3.3 Na auséncia de qualquer Arbitro, no ativo ou licenciado, o jogo serd dirigido por um Arbitro n3o oficial que retina o
consenso dos Delegados de cada uma das equipas.

1.3.4 Quando n3o houver outra alternativa disponivel, os clubes podem chegar a um acordo na escolha de um Arbitro que
tenha a mesma nacionalidade de uma das equipas em confronto (selegdo ou clube)

1.3.5 Se ndo houver acordo entre os Delegados de cada equipa, o jogo sera dirigido, em cada meia parte, por um técnico
ou delegado de cada equipa, cabendo ao clube local - ou como tal considerado -arbitrar a primeira parte. Se houver
prolongamento do jogo, serd seguido o mesmo critério.

1.4 Em caso algum pode ser autorizado que um Arbitro possa substituir qualquer outro Arbitro que o havia iniciado, para
continuar um jogo que fora interrompido por motivos de agressdo ou por qualquer outra razdo relacionada com a
seguranga dos~Arbitros que foram responsaveis pela diregdo desse mesmo jogo. A

2. SUSTITUICAO DE UM DOS ARBITROS PRINCIPAIS, EM CASO DE LESAO OU DE AUSENCIA

2.1 Quando faltar s6 um dos Arbitros Principais nomeados, da equipa de arbitragem, o jogo seré dirigido pelos dois Arbitros
que se encontram presentes:

a) Um outro Arbitro Principal, que atuard como “chefe da equipa de arbitragem” e;

b) Um Arbitro Auxiliar que havia sido nomeado, o qual tera de ser substituido nestas funcdes de acordo com o estabelecido
no ponto 4 deste Artigo.

2.2 Se, posteriormente ao inicio do jogo, se verificar a chegada do Arbitro ausente, este ndo podera participar no jogo.
2.3 No entanto - e no caso de um dos Arbitros que estava a dirigir o jogo tenha de ser substituido por motivos de les&o ou
de incapacidade fisica - poderd a sua substitui¢do ser assegurada pelo Arbitro que chegou atrasado, no caso de este ainda
estar presente. Caso contrario, o jogo terd de continuar a ser dirigido somente pelo outro Arbitro em fungdes.

3. SUSTITUICAO DO ARBITRO AUXILIAR EM CASO DE LESAO OU DE AUSENCIA

A auséncia do Arbitro Auxiliar designado - assim como a sua substituigdo no decorrer do jogo por motivos de incapacidade
fisica — terd sempre de ser objeto de acordo entre os Delegados das duas equipas, em conformidade com os procedimentos

gue estdo estabelecidos no ponto 1.3 deste Artigo
4. FALTA DE COMPARECENCIA DE UMA DAS EQUIPAS E DA EQUIPA DE ARBITRAGEM

Quando, simultaneamente, se observa a falta de comparecéncia de uma das equipas e também da totalidade da equipa de
arbitragem que tinha sido designada, o Delegado da equipa presente procurara - entre o publico assistente — um Arbitro no
ativo ou um Arbitro licenciado.

Na sua falta - e por ordem de preferéncia - o Delegado em causa, tera de solicitar a intervengdo de um dos seguintes
elementos:

a) Um membro diretivo da entidade que tem a jurisdigdo da competigdo (FIRS.RHTC ou Confederacao Continental);

b) Um membro diretivo da Federagdo Nacional de filiagdo da equipa em causa;

c) Duas pessoas idoneas que se encontrem na assisténcia, se for possivel, vinculadas a disciplina de héquei em patins, a
guem serdo fornecidas a ficha “de inscri¢do e as licengas dos jogadores da equipa presente, para efeitos de identificacdo,
conferéncia e relagdo no Boletim Oficial de Jogo, onde serdo referenciados os fatos em causa.

ARTIGO 34 — RECLAMAGCAO E/OU PROTESTO DE UM JOGO (Inalterado)

| ARTIGO 35 - APROVAGAO, ENTRADA EM VIGOR E ALTERAGOES FUTURAS (Atualizado)
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